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RESUMO

O presente artigo tem por finalidade mostrar ao leitor tamanha a importancia da brincadeira, de maneira especial
durante o periodo da Educagao Infantil. Esta pesquisa foi direcionada a compreensdo de que a brincadeira ndo é somente
um “passatempo” e sim uma grande fonte de desenvolvimento em todas as dreas, seja ela na parte cognitiva como
também ajuda na aprendizagem. Foi feita uma pesquisa bibliografica através de autores, como Craidy (2001), Oliveira
(2000), Ischikanian (2012) e Piaget (1974), que vém trazendo experiéncias que acrescentem a vida do docente maiores
conhecimentos sobre a grande importancia que a brincadeira possui para as criangas e seu desenvolvimento na
Educacdo Infantil.

Palavras-chave: Educacdo Infantil, Brincadeiras, desenvolvimento cognitivo, aprendizagem, passatempo.

Abstract

This article aims to show the reader the importance of playing, especially during the period of Early Childhood Education.
This research was aimed at understanding that play is not only a “hobby” but a great source of development in all areas,
whether it is in the cognitive part or it also helps in learning. A bibliographical research was carried out by authors such
as Craidy (2001), Oliveira (2000), Ischikanian (2012) and Piaget (1974), who have been bringing experiences that add to
the teacher's life greater knowledge about the great importance that play has. For children and their development in
Early Childhood Education.

Keywords: Child education, jokes, cognitive development, learming, hobby.
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INTRODUCAO

Segundo o diciondrio Online de lingua Portuguesa, brincar significa: Distrair-se com jogos infantis,
representando papeis ficticios etc; entreter-se com (um objeto ou atividade qualquer).

O brincar é algo primordial na vida da crianga, principalmente na primeira infancia, tanto que esta
necessidade esta inserida na Base Nacional Comum Curricular (2017) como um dos seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento da crianga que sdo:Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer.

Através da brincadeira que a crianga consegue reproduzir algo de seu cotidiano. Cabe ressaltar
também a importancia do brincar para um desenvolvimento integral do ser humano nos aspectos fisico,
cultural, social, afetivo, emocional e cognitivo.

Para tanto é necessaria uma conscientizagdo sobre a ludicidade que é necessario ser vivenciada na
infancia, que o brincar faz parte da aprendizagem de forma muito prazerosa. Para isso o brincar quando
utilizado como uma das maneiras de desenvolver o cognitivo da crianga sera muito proveitosa durante toda a
sua vida.

Porém, por diversas vezes esse brincar vem sendo utilizado como uma forma de “passatempo”, sem
nenhuma funcionalidade para a crian¢a. Toda brincadeira precisa ter um objetivo estabelecido, com uma
finalidade pedagdgica, utilizando o lidico como um recurso para o aprendizado.

A justificativa social do trabalho visa mostrar aos pais e a sociedade como o brincar é algo de suma
importancia para um desenvolvimento pleno da crianca na Educacdo Infantil, mostrando que ndo é apenas um
passatempo na escola e sim uma forma de ensino de uma maneira mais ltdica, o que torna mais simples para
a crianga aprender brincando, mostrando também que a crianga n3o vai a escola para “brincar” como muitos
pais em geral costumam pensar.

A justificativa académica desse trabalho visa mostrar aos professores como melhor utilizar o brincar
em sala de aula, visando o desenvolvimento da crianga, mostrando toda importancia da utilizagdo de forma
correta, visa também mostrar que quando o mesmo vem sendo utilizada sem nenhum principio pedagégico
ndo possui nenhuma utilidade, toda brincadeira precisa e deve ter uma finalidade pedagdgica, com um
propdsito a ser alcancado definido.

O Objetivo Geral da pesquisa é mostrar a importancia do brincar na educacdo infantil para o
desenvolvimento cognitivo da crianga através do ludico, onde aprendam de forma mais divertida, com uma
finalidade definida, sempre avaliando onde pode ser melhorado, visando o rendimento das criangas no
aprendizado proposto.

O trabalho vem trazendo como objetivos Especificos: 1) Conceituar o que significa o brincar no
diciondrio, e segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na Educagdo Infantil utilizado com fins
pedagdgicos para um melhor desenvolvimento da crianga; 2) Identificar como a crianga se desenvolve através
do brincar; 3) Demonstrar que o brincar deve ser utilizado como um aprendizado de forma lidica visando o
desenvolvimento.

Surge o seguinte questionamento: Por que a brincadeira possui uma imensa importancia para o
desenvolvimento da crianca principalmente no periodo da Educagao Infantil?

Em observagdo do que foi pesquisado relacionado as brincadeiras utilizadas principalmente na
Educagdo Infantil, onde nem sempre possui um cunho pedagdgico, foi observado a grande importancia da
mesma, a metodologia utilizada serd de cunho bibliografico, através de publica¢gdes de autores conhecidos,
livros e artigos, de forma explicativa, com uma abordagem qualitativa.

O referencial tedrico utilizado na pesquisa foi com base nos seguintes autores: Oliveira (2000), Ischkanian

(2012) e Craidy (2001).
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DESENVOLVIMENTO

A brincadeira possui como conceito principal uma atividade individual ou em grupo que se diferencia
de outras através de seu carater ludico e também por em alguns momentos apresentar regras, ou seja, uma
pratica estruturada de entretenimento ou distra¢do, o que por muitas das vezes é vista como um passatempo,
qgue na realidade ndo €, as brincadeiras utilizadas, principalmente na Educagdo Infantil, as quais possuem um
grande nivel de aprendizagem, sejam elas as brincadeiras guiadas ou as conhecidas como “livres” que ndo
possuem regras, porém, um cunho pedagégico de aprendizagem e desenvolvimento enorme da crianga.

Um breve historico da Educagao Infantil

A Educacdo Infantil no Brasil teve seu inicio, apds um acontecimento marcante que foi a entrada das
mulheres no mercado de trabalho. (DOURADO, 2012). A partir de entdo, as maes precisavam deixar os filhos
com outras mulheres que eram conhecidas como “criadeiras” que cuidavam de varias criangas, no entanto, as
condigOes higiénicas ndo eram nada boas, ao contrdrio, eram bastante precarias, a partir dai, surgiram as
creches, como uma medida sanitdria, um “mal necessario”, que substituiram as criadeiras. (DOURADO, 2012)

Por esse motivo, durante muito tempo, as creches eram conhecidas por seu assistencialismo®. J& nas
décadas de 70 e 80, estudos e novas concepgdes sobre a infancia comegaram a mudar essa realidade. Na
constituicdo de 1988, a creche e a pré-escola ficaram reconhecidas pela primeira vez como parte educacional
no Brasil, o que ficou conhecido como um grande marco para a Educagdo Infantil. (BRASIL, 1988)

Em 1990 o Estatuto da Crianga e do Adolescente — ECA (BRASIL, 1990) veio reafirmando esses
direitos constitucionais em seu Art. 54 “IV — atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero a cinco
anos de idade;” (Redagdo dada pela Lei n2 13.306, de 2016)

Outro marco de extrema importancia se deu com a LDB 9694/1996 que inseriu a Educagdo Infantil
como direito de toda criancga e dever do estado, o que a elevou ao status de primeira etapa da educacdo basica,
trazendo como finalidade que a crianca se desenvolva integralmente.

Para Piaget (1986), o desenvolvimento cognitivo da crianga estd dividido em estagios de
desenvolvimento de acordo com a idade, onde cada estagio esta calcado no anterior e contribuindo para o
seguinte. (PAPALIA & OLDS, 2000)

O primeiro dos estagios é o sensdrio-motor, que vai desde o nascimento até os dois anos de idade,
gue é onde o bebe aprende através dos sentidos e atividades sensdrio motoras, aprendendo gradativamente a
coordenar informagdes recebidas progredindo da aprendizagem nas tentativas e erros.

Ja no estdgio seguinte, o pré-operacional, que corresponde dos dois aos sete anos de idade, onde é
o periodo em que ocorre o desenvolvimento do sistema representacional com o uso de simbolos, surge a
fungdo simbdlica, compreensdo de causa-efeito.

A importancia do brincar

O brincar é algo que possui uma relevancia tdo grande, que o dia 28 de maio foi reservado para a
comemoracgdo do dia internacional do brincar (COVRE —2021), a data foi criada com o intuito de ressaltar que o brincar
é um direito assegurado pelo Artigo 31 da convencdo sobre os Direitos da Crianca das Nagdes Unidas que traz em seu
texto: “Os Estados Partes reconhecem o direito da crianga ao descanso e ao lazer, ao divertimento e as atividades

recreativas préprias da idade, bem como a livre participagdo na vida cultural e artistica.”

Para a grande maioria, o brincar ndo é visto como algo de extrema importancia e sim somente como um

! Assistencialismo - Sistema ou pratica de agdo social que organiza e oferece assisténcia as comunidades
desfavorecidas e excluidas de uma sociedade, auxiliando e apoiando momentaneamente seus membros, ao invés de
combater as causas que os deixaram em estado de caréncia ou de pobreza.
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passatempo. Quando uma crianca esta brincando, esta aprendendo a socializar, negociar, entre outros, relagdes que sao
importantes para a vida. (GONCALVES, 2021). Na brincadeira as criancas também desenvolvem habilidades como, por

exemplo, empatia e colaboragdo. (FRIEDMANN, 2020).

A Base Nacional Comum Curricular (2017), de acordo com as DCNEI (2009), em seu art. 92 tras os eixos
estruturantes das praticas pedagdgicas desta etapa que sdo as interagdes e a brincadeiras.

Essa interagdo caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo aprendizados e potenciais para o
desenvolvimento total da crianga. Ao observar a interagdo entre as criangas ou com adultos é possivel verificar as
expressoes dos afetos, como lidam com frustragdes, resolvem seus conflitos e como lidam com suas emogdes. (BNCC,
Brasil, 2017).

Na visdo de Piaget (1974) apud Friedmann (1992),“Jogos e brincadeiras podem ser estruturados de
trés formas: de exercicio, simbdlico e construgdo e regras — que nesse caso, evoluem conforme a faixa etdria”.

Segundo Vygotsky (1984) as teorias das zonas de desenvolvimento sdo demonstradas da seguinte
forma:

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal” que ndo é outra
coisa sendo a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado pela
capacidade de resolver independentemente um problema, e o nivel atual de
desenvolvimento potencial, determinado por meio da resolugdo de um problema sob a
orientagdo de um adulto ou com a colaboragdo de um companheiro mais capaz. (Vygotsky,
1984, p. 7).

Ainda de acordo com Vygotsky (1999):

Se ignoramos as necessidades da crianga e os incentivos que sdo eficazes para coloca-la em
acdo, nunca seremos capazes de entender seu avango de um estagio de desenvolvimento
para outro, porque todo avango esta conectado com uma mudan¢a mais acentuada nas
motivagdes, tendéncias e incentivos.

O autor vem fazendo referéncia a diversos tipos de brincadeiras, discutindo o papel do brinquedo,
porém, fala também dos jogos de papel ou a brincadeira do “faz de conta”, como o brincar de escola e de
casinha, em uma situagdo imaginatdria.

2.3 — Os diferentes tipos de brincadeira livres e com regras na Educacdo Infantil.

Ha basicamente, dois tipos principais de brincadeiras, as chamadas brincadeiras livres e as
brincadeiras guiadas (ou com regras), ambas utilizadas para desenvolvimento da crianca, veremos um pouco
do significado de cada uma delas.

Brincadeiras Livres

S30 as chamadas brincadeiras onde n3o ha mediagdo direta dos educadores / professores, onde as
criangas se desenvolvem de maneira extraordinaria, usando muito a criatividade e a imaginacdo, sdo essas
brincadeiras onde vemos uma crianga que pega um cabo de vassoura e o transforma em cavalo, entre outros
exemplos.

A vice-presidente da ABBri (Associacdo Brasileira de Brinquedotecas) Sirlandia Teixeira (2014)
“Quando a brincadeira é livre, a autonomia da crianca é favorecida. Isso alimenta o seu desenvolvimento
integral: fisico, intelectual, emocional e social”.

Para a mesma, o “brincar livre” deve acontecer dentro da escola, o que por diversas vezes nao
ocorre, pois, muitos acham que dentro do ambiente escolar so devem acontecer as chamadas brincadeiras
pedagdgicas, € muito cultural de que na “escola nao se brinca”, onde se ve que em grande parte dis ambientes
escolares, essa brincadeira s ocorre em horario de intervalo, o que estd errado.

Para Renata Meireles (2020), O brincar livre é onde a crianga vai explorar, ver o mundo, criar
conexdes e aprender a se frustrar. A brincadeira é cheia de angustia, de dor, ndo é so¢ idilica. Ela é dura, como
precisa ser. A brincadeira traz fortemente a alegria, mas ndao brincamos sé para sermos felizes mas também

Ciéncia Atual | RiodelJaneiro | Volume 21, N22 e 2024.2 | |ISSN 2317-1499 | Pg.1144 @




para entendermos as dores da vida. Na Educagdo Infantil, as criangas precisam ter 100% do seu corpo
brincando.

A roteirista ressalta a grande importancia do brincar livre, onde a imaginagdo e a imaginacdo da
crianga fluem livremente. Para a maioria dos adultos, em grande parte das vezes, encaram a brincadeira como
uma “bagunca”, exatamente por isso, é bastante comum escutar frases como: “fica quieto”, “senta aqui”, “pare
de bagunga”, entre outras.

Sayado (2002, p. 57-58) afirma que:

[...] a cultura "adultocéntrica" leva-nos a uma espécie de esquecimento do tempo de
infancia. Esquecemos gradativamente como, enquanto criangas, construimos um sistema
de comunicagdo com o meio social que, necessariamente, integra o movimento como
expressdo. Com este esquecimento, passamos, entdo, a cobrar das criangas uma postura de
seriedade, imobilidade e linearidade, matando pouco a pouco aquilo que elas possuem de
mais auténtico - sua espontaneidade, criatividade, ousadia, sensibilidade e capacidade de
multiplicar linguagens que sdo expressas em seus gestos e movimentos. Os adultos tendem
a exercer uma espécie de dominagdo constante sobre as criangas, desconhecendo-as como
sujeito de direitos, até mesmo ndo reconhecendo o direito de movimentarem-se.

Cabe as instituicdes de Educagdo Infantil, tendo em vista ser um direito da crianga, sendo assim,
podemos afirmar que a pedagogia da infancia é a brincadeira (Falcdo, 2019). Nas brincadeiras livres, o adulto /
professor é chamado a ser um participante desse brincar, ao mesmo tempo com um papel importantissimo que
é o de proteger a crianga de todo e qualquer perigo.

Brincadeiras Guiadas (com regras)

O brincar com regras é o tipo de brincadeira que é feita com acompanhamento dos professores, sdo
muito utilizadas para compreender sobre direc¢do (direita / esquerda), ordem, onde aprendem a esperar a sua
vez, aprendendo que nem sempre se ganha, sdo principalmente esses tipos de atividades que facilitam muito
na alfabetizagao.

Sdo essas brincadeiras com regras, ou guiadas, que visam desenvolver na crianga os sentidos de
limites, de cooperagdo e de competicdo (GURGEL,2006). Por meio de brincadeiras com regras ou também
conhecidas como guiadas, as criancas compreendem aos poucos as regras de um jogo / brincadeira que esta
sendo realizada.

Grande parte dos professores possuem receio de propor brincadeiras desse estilo por temer que
algumas criangas que venham a perder figuem com sentimento de frustragdo e fracasso (BOAS, 2006).

Para as criangas, o respeito as regras —também conhecidas como ‘combinados’ ndo é dificil, pois
desde muito novinhas elas vdo aprendendo. Segundo Piaget (1999) é no periodo pré-operatério, que
corresponde dos dois aos sete anos, momento no qual as criangas tendem a ser egocéntricas, e também é a
fase onde tudo necessita de explicagao.

E é exatamente nessa fase que as brincadeiras com cunho educacionais que na maioria das vezes
sdo com regras pré-estabelecidas, porém, divertidas sdo essenciais por ser através delas que as criangas
comegam a perceber outros pontos de vista.

O desenvolvimento através da brincadeira

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil, o brincar ndo esta
restrito somente a diversdo, o ato de brincar vai muito além da recreacdo, trata-se de uma atividade complexa
onde a crianga se comunica com ela mesma e com o mundo ao seu redor, acontecendo assim o
desenvolvimento de forma reciproca, pois, Além de brincar e aproveitar a diversdo, a crianca desenvolve a
memoria, a atengdo, a imitagdo e a imaginagdo assim como também a personalidade, a inteligéncia e a
afetividade (BRASIL, 2020).

Vygotsky, que é um dos maiores representantes da psicologia histérico-cultural, afirma que a
construgdo do sujeito se da no relacionamento com os outros em atividades “caracteristicamente humanas”.
(2006) Sendo assim, a brincadeira infantil € uma maneira da crianga se expressar e formar os sentidos sobre o
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mundo, onde por meio da brincadeira e de atividades ludicas, a criancga estara atuando de maneira simbdlica
nas diferentes situagGes vivenciadas por ela, obtendo conhecimentos, significados e sentimentos.
Cabe ressaltar que é de extrema importancia que essa brincadeira ocorra também no ambiente
familiar, trazendo momentos de lazer, que é algo bastante benéfico, aumenta muito a afetividade das criangas.
O brincar no periodo da infancia é algo que ajuda na construgao da identidade e de comunicagao,
auxiliando tanto na aprendizagem como em seu desenvolvimento.

A participacao do professor nas brincadeiras

Por muito tempo, a brincadeira era vista tdo somente como um passatempo sem gravidade e
consequéncias para as criangas, hoje, é reconhecida como uma forma de aprendizado e desenvolvimento,
porém, ainda fica uma duvida de qual realmente vem a ser o papel do professor no ambiente escolar dessas
brincadeiras.

Sabendo que sdo de extrema importancia, percebemos que o papel do professor é de mediador,
enquanto cabe as prdprias criangas o protagonismo. Para a pesquisadora Shelley S. Peterson, professora e
pesquisadora da Universidade de Toronto (2019), A brincadeira livre e espontanea das criangas é vista como
um contributo para a aprendizagem e desenvolvimento, mas os professores tém um papel na orientagdo dessa
aprendizagem e desenvolvimento. Nesse sentido, a brincadeira é mediada por adultos.

A pesquisadora vem explicando como cabe ao professor esse papel de mediar a brincadeira,
incentivando a imaginagdo da crianga sem tirar seu protagonismo. Segundo Giller Brougére (1998), “A crianga
evolui mais nos seis primeiros anos de vida, periodo em que boa parte delas freqiienta instituicdes de educagdo
infantil”. Logo, parte de seu desenvolvimento é responsabilidade de professores e educadores.

Para o autor Henri Wallon (2014), a estruturagdo do ambiente escolar, fruto do planejamento, deve
conter uma reflexao sobre as oportunidades de interagGes sociais oferecidas definindo, por exemplo, se serdo
realizadas individual ou coletivamente (...) lembrando que a escola, ao possibilitar uma vivéncia social diferente
do grupo familiar, desempenha um importante papel na formacdo da personalidade da criancga.

A escola possui um grande papel na vida da crianga, devendo valoriza-las, e tendo um grande papel na

formacdo da personalidade das mesmas. Nessa perspectiva da brincadeira, vemos o lidico como uma das principais
formas, conforme Garcia (2019) o uso do lidico vem sendo uma estratégia muito importante utilizada entre professores
e alunos, como uma forma diferente e muito divertida de aprender, pois o brincar é a principal linguagem de alunos da
Educacdo Infantil.

Para Almeida (1987), a ludicidade dentro da educagdo, pode ter duas implicagdes, dependendo da forma que
for utilizada, para o bem ou para o mal: 1- A educacdo lidica pode ser ruim na mao do educador despreparado, podendo
truncar, ndo sé o verdadeiro sentido da proposta, mas servir de nega¢do do proprio ato de educar; 2 - A educagéo ludica
pode ser para o professor competente um instrumento de unificagdo, de libertacdo e de transformacgdo das reais
condicBes em que se encontra o educando. E uma pratica desafiadora, inovadora, possivel de ser aplicada.

A respeito do papel do educador como facilitador dos jogos, das brincadeiras, da utilizagdo dos brinquedos e
principalmente da organizacdo dos espacos ludicos para crianca de 0 a 6 anos muito poderia ser dito, todavia, deve-se
chamar atencgao sobre alguns aspectos aferidos como importantes para facilitar a relagdo da crianc¢a e do educador nas

atividades ludicas.

2.6 — A brincadeira na atualidade

N&do ha como negar que com toda tecnologia ao alcance das criangas como, por exemplo, videogames e
celulares, as “antigas” brincadeiras de rua se nao forem incentivadas pelos pais e educadores podem facilmente nas

geragOes futuras serem totalmente “esquecidas”, porém, para quem pensa que o brincar nos dias de hoje estd resumida
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tdo somente aos meios virtuais, esta enganado, se for ver bem, os avangos tecnoldgicos esta cada dia mais presente que
até mesmo no chamado ambiente virtual podemos encontrar uma grande gama de ludicidade.

No entanto, para atrair as criangas para brincadeiras ao ar livre como esportes o uso de equipamentos que
estimulem a sociabilizagdo como bicicleta, patins e skatevem sendo cada vez mais utilizados.

N&o ha mais como negar que o avanco da tecnologia esta presente de variadas formas, e que € algo
praticamente irreversivel, sendo praticamente impossivel tentar manter as criangas longe, o que acabaria por priva-las
dos beneficios trazidos pela inovagdo, no entanto, o maior desafio é dosar o tempo de exposi¢do a essas tecnologias,
como, por exemplo TV’s e celulares.

Como esse avango tecnoldgico esta cada vez mais presente, e o acesso a essa tecnologia tem se dado cada
vez mais cedo, cabe a nds fazermos bom uso delas, usando-as para auxiliar.

Para o professor e pedagogo Rodrigo Ribeiro dos Santos (2018). os jogos simbdlicos, as brincadeiras de faz
de conta, as cantigas de roda e o contato direto com a natureza, proporcionam as criang¢as a vivencia da realidade de
seus pais e avds. Também apresentam novas possibilidades de criar, recriar e resignificar os sentidos, sendo atuante
efetiva na a¢do sobre o brinquedo. Neste ponto, a crianga brinca com o brinquedo e ela ndo se torna apenas a
expectadora do brinquedo, ou de suas agGes limitadas. Ela explora o mundo, compreende as regras sociais, cria seus
proprios valores e atribui significado as informagdes que recebe e socializa, tornando-as em conhecimento.

Pois a partir do grande crescimento da tecnologia, em alguns momentos, as criangas se tornam somente
expectadoras do brinquedo, onde os mesmos fazem tudo sozinhos.

Adultos acabam sendo responsaveis em tornar possivel ou ndo que as criangas brinquem, e para que esse
tempo de brincar seja favorecido é necessdrio a compreensdo de que esse tempo ndo volta mais.

A tecnologia quando associada ao ambiente escolar, torna-se cada vez mais atraente, mas em contrapartida
é um desafio para as instituicdes educacionais a se reorganizarem, mudando até mesmo sua metodologia de ensino.

Segundo PAIS (2005):

O sucesso do uso do computador como uma tecnologia que pode favorecer a expansao da
inteligéncia depende da forma como ocorre a relagdo entre o usudrio e as informacses
contidas no programa por ele utilizado. Quanto mais interativa for essa relagdo, maiores
serdo as possibilidades de enriquecer as condi¢Ges de elaboragdo do saber. Este € um dos
principais argumentos para justificar a importancia do estudo da interatividade no contexto
da inserc¢do dos computadores na educagdo escolar. (PAIS — 2005 — pag 144).

Quanto mais nova a criang¢a, muito maior a facilidade dela com o uso das tecnologias, a partir dai, cabe

ao professor / educador esta cada vez mais atualizado.

Consideracgdes Finais

A brincadeira por muito tempo foi vista como um passatempo, principalmente por pais e responsaveis, como
uma forma de entreter as criangas onde por diversas vezes ja escutamos a frase: “Ele (a) vai para a escola para brincar”,
por longos anos, o que ndo se imaginava era o quao importante a era essa brincadeira.

Com o passar do tempo, essa importancia foi sendo observada, verificando que a crianc¢a aprende muito
através da brincadeira, que ha um grande desenvolvimento na criancga através do brincar. Tanto foi verificado o tamanho

dessa importancia que foi inserido na BNCC, tornando assim obrigatério o uso do Iudico e da brincadeira nessa fase.
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Entendendo o tamanho dessa importancia, podemos assim colocar em pratica e assim cada vez mais auxiliar

todo o desenvolvimento da crianga tanto cognitivo, como na sua aprendizagem.
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